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Objetivo:
— Efectuar una toma de decisiones basada en una

correcta manipulacién, visualizacion e
interpretacion de datos.

Dirigido a:

— Pdblico en general interesado en adquirir
habilidades de andlisis e interpretacion de datos.

Reconocimiento:

— Al finalizar tu programa recibirds:

* Diploma Digital con validez curricular
y tecnologia Blockchain con codigo QR
y de verificacion.

* Certificado internacional de Embiz Foundation.

* Certificado de competencias laborales DC-3
de la STPS.
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¢Por qué UVM?

Tenemos mas de 60 afios de experiencia académica,
mds de 150 programas educativos y mds de 180
programas de excelencia a nivel nacional.

Adquieres conocimientos y habilidades esenciales
que puedes aplicar de inmediato en tu actividad
profesional.

Los profesores que imparten las Certificaciones
y Diplomados son expertos reconocidos en sus
campos.

Tienes flexibilidad educativa que te permite
estudiar a tu ritmo, a cualquier hora y en
cualquier lugar.

Los Diplomados y Certificaciones UVM enriquecen tu
CV y te posicionan como el mejor candidato.
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Al estudiar el programa podras:

Utilizar herramientas de andlisis de
datos para obtener informacién precisa
y relevante.

Analizar bases de datos con el fin
de identificar causas, patrones de
comportamiento y posibles soluciones.

Visualizar e interpretar datos de manera
efectiva para facilitar la toma de
decisiones fundamentadas.
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O] Introduccion al andlisis de datos

1. ¢Qué es el andlisis de datos? 3. Gestion de los datos:
a. Definicién de KPI: a. Conceptos bdsicos de gestion de
b. Introduccién a los KPI datos
c. Ejemplos de KPI en diferentes campos b. Bases de datos y sistemas
d. Como definir y medir KPI relevantes de gestion de bases de datos
para un proyecto especifico c. Integracioén de datos de mdaltiples
2. Recopilacién de datos: fuentes
a. Fuentes de datos y técnicas d. Limpieza de datos y técnicas para
de recopilacion resolver problemas comunes de datos
b. Tipos de datos y estructuras 4. Uso de Excel para manipular datos:
de datos a. Introduccion a Excel y sus
c. Calidad de los datos y técnicas capacidades
para asegurar su calidad b. Creacion de tablas dindmicas
d. Legalidad y ética en la recopilacion y grdficos dindmicos
de datos c. Funciones de forecasting y

prediccion en Excel
d. Modelos estadisticos de regresion
en Excel
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02 PowerBl

1. Visualizacién:
a. Introduccién a Power Bl y sus

capacidades de visualizacidn de datos

b. Tipos de visualizaciones en Power Bl

c. Disefio y estilo de visudlizaciones efectivas
d. Grdficos de referencia cruzada

y visualizaciones avanzadas

2. Preparacion general del informe:
a. Uso de fondos e interfaces para
mejorar la presentacion del informe

b. Cémo crear pdginas y secciones

de informes

c. Adicién de elementos de navegacion
para mejorar la experiencia del usuario

3. Agregar objetos visuales en el informe:

a. Tipos de objetos visuales disponibles
en Power BI

b. Cémo agregar y personalizar objetos
visuales

c. Uso de Power Apps Y otras integraciones
para agregar mds funcionalidad a
los informes

4. Propiedades de los objetos visuales:

a. Configuracion de las propiedades de
los objetos visuales, incluyendo
colores, fuentes y estilos

b. Uso de las opciones de formato
condicional para resaltar los datos clave

c. Uso de medidas y cdlculos para crear
objetos visuales mds complejos

5. Visualizacion de datos de los datos:

a. Introduccién a la visualizacion
de datos en Power Bl

b. Coémo crear grdficos y diagramas
efectivos

c. Uso de los diferentes tipos de
grdficos disponibles en Power BI

6. KPI's:

a. Qué son los KPI's y por qué son
importantes en la analitica de datos

b. Cémo definir y medir KPI's en Power Bl

c. Uso de los paneles de KPI en Power Bl
ppara mostrar y comparar los resultados

7. Mapas:
a. Uso de mapas en Power Bl para

visualizar datos geogrdaficos
b. Coémo crear y personalizar mapas
en Power BI
c. Uso de datos de ubicacion y
geocodificacion para agregar
informacidn geogréfica a los informes
8. Exportacién de los datos:
a. Coémo exportar y compartir
informes en Power BI
b. Formatos de archivo disponibles
para exportar datos y visualizaciones
c. Como colaborar con otros usuarios
y equipos en Power BI
9. Objetos visuales de Power Apps:
a. Como agregar objetos visuales de
Power Apps a los informes de Power Bl
b. Uso de las opciones de persondlizacion
para adaptar los objetos visuales a
las necesidades especificas del proyecto
c. Uso de Power Apps para agregar
interactividad y funcionalidad
avanzada a los informes de Power Bl
10. Informes paginados:
a. Qué son los informes paginados
y por qué son importantes
. Como crear y personalizar informes
paginados en Power Bl
c. Uso de la opcién de impresion para
crear informes en papel y en PDF
11. Cuadros de mando:
a. Introduccidén a los cuadros
de mando en Power BI
. Como crear y personalizar cuadros
de mando efectivos
C. Uso de los cuadros de mando para
mostrar métricas y KPI's de alto nivel
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O 3 Python en Data Analytics

1. Conceptos bdsicos de Python:

a. Introduccién a Python y su sintaxis bdsica
b. Tipos de datos y estructuras de datos

en Python
c. Variables, operadores y expresiones
en Python
d. Estructuras de control de flujo en
Python, como if/else y bucles for/while
2. Programacion orientada a objetos:
a. Conceptos bdsicos de la programacion
orientada a objetos (POO)
b. Creacidén y uso de clases y objetos en
Python
c. Encapsulacién, herencia y
polimorfismo en Python
d. Uso de métodos especiales y
propiedades en POO en Python
3. Programacion functional:
a. Introduccién a la programaciéon
functional y su importancia en
data analytics
b. Funciones lambda y funciones
de alto orden en Python
c. Uso de map, reduce v filter
en Python
d. Manejo de errores y excepciones
en Python
4. Mbédulos en Python:
a. Introduccién a los médulos y
paquetes en Python
b. Uso de bibliotecas y paquetes
populares en data analytics,
como NumPy, Pandas y Matplotlib
c. Depuracion de Python y técnicas
de gestién de errores
d. Entrada/salida de archivos
y procesamiento de archivos de
datos en Python

5. Pruebas en Python:
a. Introduccién a las pruebas en Python

b. Tipos de pruebas, como pruebas
unitarias y pruebas de integracién

c. Uso de frameworks de pruebas en
Python, como unittest y pytest

d. Técnicas para escribir pruebas
efectivas en Python

6. Scraping de datos con Python:

a. Introduccidn al scraping de datos y
su importancia en data analytics

b. Uso de la biblioteca BeautifulSoup
para hacer scraping de HTML y XML

c. Uso de la biblioteca Scrapy para
hacer scraping de datos estructurados

d. Técnicas de preprocesamiento y
limpieza de datos en scraping de datos

7. Pruebas de automatizacion:

a. Introduccidn a la automatizacion
de pruebas y su importancia en
data analytics

b. Uso de herramientas de
automatizacion de pruebas en
Python, como Selenium y Appium

c. Creacidn de scripts de prueba
automatizados en Python

d. Técnicas para escribir pruebas de
automatizacién efectivas en Python

8. Extraccion de informacion:

a. Introduccibén a la extraccién de
informacién y su importancia en
data analytics

b. Uso de APIs y la biblioteca requests
para acceder a datos de
aplicaciones web

c. Uso de Pandas para la manipulacion
de datos estructurados

d. Uso de NumPy para el procesamiento
y andlisis de datos numéricos

e. Uso de Matplotlib para la visualizacion
de datos
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Transformacion de los datos

O almacenados

1. ETL:
a. Introducciéon a ETL (Extract,

Transform, Load) y su uso en la
transformacién de datos

b. Uso de herramientas de ETL,
como Talend y Pentaho

c. Disefio de flujos de trabajo de ETL
para transformar y migrar datos

d. Integracién de flujos de trabajo de
ETL con otras herramientas
de andlisis de datos

2. Implementacién de SQL:

a. Introduccién a SQL y su uso en
la transformacioén de datos

b. Modelos relacionales y su
aplicacion en SQL

c. Construccién de consultas SQL para
acceder y modificar datos

d. Uso de funciones y operadores
en SQL

3. MongoDB:

a. Introduccién a MongoDB y su uso en
la transformacién de datos

b. Estructuras de datos en MongoDB

c. Creacién y modificacion de
documentos en MongoDB

d. Uso de consultas en MongoDB

4. Google BigQuery:
a. Introduccién a Google BigQuery

y su uso en la transformacién de datos
b. Creacién y gestion de conjuntos de
datos en BigQuery

c. Uso de consultas en BigQuery
d. Integracién de BigQuery con otras

herramientas de andlisis de datos

5. Data Warehousing:
a. Introduccién a los data warehouses

Yy su uso en la transformacién de datos
b. Disefio y creacién de un data
warehouse
c. Integracion de datos de mdltiples
fuentes en un data warehouse
d. Uso de herramientas de andlisis de
datos en un data warehouse
6. Data Lake:
a. Introduccién a los data lakes y
su uso en la transformacion de datos
b. Disefio y creacién de un data lake
c. Integracion de datos de mdltiples
fuentes en un data lake
d. Uso de herramientas de andlisis de
datos en un data lake
7. Procesamiento de datos en tiempo real:
a. Introduccién al procesamiento de
datos en tiempo real y su
importancia en data analytics
. Uso de herramientas de
procesamiento de datos en tiempo
real,
como Apache Kafka y Apache Flink
c. Disefio y configuracién de flujos
de datos en tiempo real
d. Integracion de flujos de datos
en tiempo real con otras
herramientas de andlisis de datos
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O 5 Visualizacibnde datos en web

1. HTML: 4. Disenio y usabilidad en la visualizacion
a. Introduccién a HTML y su uso en web:
la creacidn de pdaginas web a. Principios de disefio y usabilidad en
b. Estructura bésica de un documento HTML la visualizacion de datos en la web
c. Uso de etiquetas y atributos en HTML b. Creacion de disefios responsivos y
d. Creacién de formularios HTML adaptativos para la visualizacion
2. JavaScript: de datos
a. Introduccién a JavasScript y su uso en c. Uso de patrones de diserio y guias
la visualizacion de datos en la web de estilo en la visualizacion de
b. Sintaxis bdsica de JavaScript datos en la web
c. Uso de variables, operadores d. Accesibilidad y disefio inclusivo
y expresiones en JavasScript en la visualizacion web
d. Manipulacién de eventos y uso 5. Dashboards:
de funciones en JavaScript a. Introduccién a los dashboards y
3. Bibliotecas de visualizacion de su uso en la visualizacion de datos
datos en web: en la web
a. Introduccidn a bibliotecas de b. Disefio y creacién de dashboards
visualizacion de datos en web, como efectivos
D3.js y Chartjs c. Uso de dashboards para el
b. Creacidon de gréficos interactivos monitoreo y andlisis de datos en
y animados en la web tiempo real
c. Uso de datos en la visualizacion web d. Integracion de dashboards con
d. Creacién de mapas interactivos otras herramientas de andlisis

de datos
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6 Machine Learning

1. Tableau:
a. Introduccién a Tableau y su uso en

la visualizacién de datos

b. Creacidn de visualizaciones
y dashboards en Tableau

c. Uso de filtros, pardmetros y
cdlculos en Tableau

d. Integracion de Tableau con otras
herramientas de andlisis de datos

2. Etica de los datos:

a. Introduccién a la ética de los datos y
su importancia en el machine learning

b. Problemas éticos en el machine
learning, como la privacidad y
la discriminacion

c. Uso responsable y ético del machine
learning en la analitica de datos

d. Aplicacién de los principios éticos en
proyectos de machine learning

3. Machine learning:

a. Introduccién al machine learning y sus

aplicaciones en la analitica de datos
b. Uso de la libreria scikit-learn para el
aprendizaje automatico

c. Modelos de clasificaciéon y regresion en

el machine learning

d. Técnicas de seleccion de caracteristicas y
evaluacién de modelos en
el machine learning

4. Deep learning:

a. Introduccién al deep learning
y su uso en la analitica de datos

b. Uso de frameworks de deep
learning, como TensorFlow y
Keras

C. Redes neuronales y su uso en
el deep learning

d. Aplicaciones del deep learning
en la analitica de datos

5. Procesamiento de lenguaje natural:
a. Introduccidén al procesamiento

de lenguadje natural y su uso en
la analitica de datos

b. Técnicas de preprocesamiento
y limpieza de texto en el
procesamiento de lenguaje natural

c. Uso de algoritmos de aprendizaje
automdtico en el procesamiento
de lenguaje natural, como Naive
Bayes y SVM

d. Aplicaciones del procesamiento
de lenguaje natural en la analitica
de datos, como la clasificaciéon de
texto y el andlisis de sentimientos

6. Andlisis de imagenes:
a. Introduccién al andlisis de imagenes

y su uso en la analitica de datos

b. Técnicas de procesamiento
de imdgenes, como la segmentacion y
la deteccion de bordes

c. Uso de algoritmos de aprendizaje
automdtico en el andlisis de imdagenes,
como las redes neuronales
convolucionales

d. Aplicaciones del andlisis de imagenes
en la analitica de datos, como la
deteccion de objetos y el reconocimiento
de rostros

7. Aprendizaje por refuerzo:

a. Introduccidn al aprendizaje por
refuerzo y su uso en la analitica
de datos

b. Técnicas de aprendizaje por refuerzo,
como el algoritmo Q-learning

c. Aplicaciones del aprendizaje por
refuerzo en la analitica de datos,
como el control de robots y
los juegos
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7 Entrega de Proyecto

1. Planificaciéon del proyecto:
a. Definicién del objetivo del proyecto

y del alcance del trabajo

b. Identificacién de los recursos
necesarios para completar
el proyecto

c. Establecimiento del calendario del
proyecto y de los hitos principales

d. Desarrollo del plan de gestion
del proyecto

2. Diseno del proyecto:

a. Desarrollo de un plan de disefio
para el proyecto

b. Identificacion de los requisitos
de diseno del proyecto

c. Creacidn de un plan de pruebas
para el disefio del proyecto

d. Creacidén de prototipos para
el disefio del proyecto

3. Implementacién del proyecto:

a. Desarrollo del cédigo para
la implementacién del proyecto

b. Creacion de bases de datos
y otras herramientas necesarias
para la implementacion
del proyecto

c. Realizacién de pruebas para
asegurarse de que el proyecto
funciona segun lo previsto

d. Integracién de los resultados
del proyecto en los sistemas existentes

4. Presentacion

Los Diplomados, Certificaciones, Bootcamps y Cursos son programas de capacitaciéon basados en las disposiciones de la NOM-035. Todos los
programas cuentan con valor curricular ante la Secretaria del Trabajo y Previsién Social. Programas sujetos a mejora continua y a cambios sin

previo aviso.

Para mas informacioén, consulta el Reglamento Académico para Programas de Educacion Continua, las politicas administrativas y la oferta
completa de Diplomados, Certificaciones, Bootcamps y Cursos en el siguiente enlace electrénico: https:/[uvm.mx/oferta-academica/

diplomados-certificaciones
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Beneficios de
la modalidad

Clases en vivo, actividades interactivas y casos
practicos. Puedes interactuar con profesores y otros
alumnos para tener una experiencia mas
enriguecedora.

Networking. Tienes la oportunidad de construir una
red de contactos profesionales con otras personas
que tienen intereses similares o se desempenan en
el mismo dmbito.

Asesoria y acompanamiento. Cuentas con un
facilitador por mdédulo para guiarte durante tu curso.

Aplica lo que aprendas de forma inmediata.

Nota: Si no asistes a las sesiones en vivo con el profesor en las
fechas y horarios establecidos, tendrds 30 dias naturales para ver

completa la grabacién de la clase en Teams® y realizar la actividad
asignada para que acredites el modulo.
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SE PARTE DE LA UVM

in o f

@uvmmx uvm  @uvmmx  uvm.mx
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