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Objetivo

Obtener las habilidades necesarias para diseñar un prototipo de 

videojuego o experiencias virtuales, integrando el proceso en su 

totalidad desde su concepto hasta su producción final.

Herramientas para diseño conceptual de juegos

Unity para videojuegos

Modelos de realidad virtual y realidad aumentada

MVP como patrón de diseño arquitectural para implementar la interfaz 

de usuario

Programación orientada a objetos

Creación de entornos con Unreal Engine

Arte y diseño de entornos

Creación de un personaje

Interesados en utilizar herramientas de simulación virtual para su 

desempeño profesional, así como para diseñar experiencias de 

entretenimiento.

Aprenderás.. .

Este curso esta dirigido a .. .
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Certificado Internacional: con examen de certificación incluido en el 

programa sin costo adicional.

Certificado DC3 STPS: al aprobar proceso y examen de certificación 

incluidos en el programa sin costo adicional.

Diploma UVM

Acceso 24/7 multidispositivo

Clases en vivo semanales

Clases pregrabadas

Material de apoyo

Foros de interacción

Juegos didácticos

Ejercicios prácticos

Caso práctico

Soporte Técnico

Seguimiento Académico

Exámenes para certificado internacional incluidos

Emisión digital de certificados, incluida

Contar con computadora de escritorio o laptop, acceso a internet a 

través de wifi.

Este curso incluye:

Requisitos para tomar el curso:
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1.  Elementos del game design.
2.  Game Design Document.
3.  Herramientas para diseño conceptual de 

juegos.
4.  Creación de reglas y mecánicas de juego.
5.  Cuáles son los distintos perfiles de jugador 

El participante conocerá los fundamentos teóricos, mecánicos y narrativos de los sistemas UX, GDD 2D y 
3D, y explicará los alcances del videojuego como herramienta interactiva.

Aprenderá el uso básico de Unity, la creación e integración de elementos prefabricados y el uso 
intermedio de herramientas de Unity.

6.  Dinámicas principales y sistemas de 
recompensas.

7.  Diseñar la ruta del jugador y un sistema de 
toma de decisiones.

8.  Aprender casos reales para aplicar a tu 
proyecto.

Game Design01

MÓDULOS

1.  Introducción a Unity y conceptos básicos
2.  Unity para videojuegos
3.  Programación para videojuegos
4.  Animación en 2D
5.  Físicas 2D en Unity

6.  La herramienta Tilemap
7.  Interfaz del usuario
8.  Visualización y transformaciones en 

espacios 3D Unity

Programación Unity02
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1.  Características de los modelos de 
Realidad Virtual (RV)

2.  Bases y fundamentos de programación 
para crear proyectos de videojuegos en 
RV

3.  Requisitos de modelado para RV.
4.  Realidad virtual web.
5.  Interacción y movimiento.

El participante conocerá la integración de videojuegos a plataformas de realidad virtual, así como los 
fundamentos de optimización de juegos para realidad virtual. 
Aprenderá a hacer una configuración de escena y elementos del juego, y la integración de mecánicas y 
de iluminación, técnicas de post proceso y exportación de archivos del juego 
para su instalación.

Conocerá las características del Patrón Modelo-Vista-Presentador (MVP) como auxiliar de pruebas 
automáticas de la interfaz gráfica utilizando el menor código posible. De igual forma conocerá la figura 
del Presentador como intermediario entre la Vista y el modelo de datos, así como los métodos Get. 
Distinguirá la diferencia entre el MVP y el MVC (Modelo-Vista-Controlador) así como el uso del código C# 
en un constructor.

1.  MVP como patrón de diseño arquitectural 
para implementar la interfaz de usuario (UI) 
de una aplicación

2.  Los beneficios de utilizar el modelo MVC
3.  MVP vs MVC
4.  Introducción al IDE de Visual Studio

6.  Programación para crear proyectos en 
Realidad Aumentada (RA).

7.  Diseño y creación de objetos.
8.  Realidad mixta y experiencias 

holográficas.
9.  Gestión, publicación y producción.

5.  Sintaxis y tipos de datos en C#
6.  Estructuras de control y estructuras de 

datos
7.  Programación orientada a objetos
8.  Lenguaje integrado de consultas (Linq)

Realidad virtual

Desarrollo MVP

MÓDULOS
03

04
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1.  La interfaz de Unreal Engine 4
2.  Creación de entornos con Unreal Engine
3.  Recursos gratuitos
4.  Diseñar un juego
5.  Demo de nuestro primer juego

Utilizar Unreal Engine 4 para desarrollar videojuegos con calidad profesional y listo para publicarse.

Utilizar diversos elementos gráficos para crear un personaje dirigido al mundo del gaming.

1.  Idea
2.  Universo del personaje
3.  Premisa del personaje
4.  Tipos, jerarquía y rol en los personajes
5.  Ética en los personajes
6.  Dinámicas en los personajes

6.  Utiliza blueprints para saber programar sin 
código

7.  Arte y diseño de entornos
8.  Iluminación

7.  Articulación escénica
8.  Hoja de modelos
9.  Pre producción
10.  Expresión corporal
11.  Layout
12.  Concept art

Unreal Engine para desarrollo de juegos

Taller creación de personajes

05

06

MÓDULOS
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Héctor Isais Ochoa 

•  Más de 30 años como capacitador y consultor 
de sector privado durante los cuales su misión 
ha sido la instalación de habilidades tanto 
a niveles técnicos como administrativos 
enfocados a la educación ejecutiva de 
excelencia.

•  Desarrollando el talento en la gente que 
hace la diferencia. Consultor de Tecnología 
Informática. Actualmente Director de 
Innovación del CINA Centro de Investigación en 
Neurociencias Aplicadas.

•   Se ha desarrollado como Director de 
Tecnología y Director de Innovación para 
Varias Empresas en México a nivel nacional. 
Adicionalmente es consultor de planeación 
estratégica y participa en varios consejos de 
administración.

•  MBA Máster en Direción de Empresas UQÁM.

•  Licenciado en Electrónica de Sistemas Digitales 
de la Facultad de Ciencias de la UASLP.

EXPERIENCIA PROFESIONAL

FORMACIÓN ACADÉMICA 

PROFESORES
Alejandro Anaya

•  Amplia experiencia de más de 30 años en 
diversas áreas de Tecnologías de Información, 
como: Infraestructura, Telecomunicaciones, 
Seguridad, desarrollo de sistemas, 
administración, planeación, control de 
proyectos, Investigación y desarrollo de 
tecnologías, ha obtenido una amplia 
experiencia trabajando en la formación de 
equipos multidisciplinarios con el objeto de 
integrar grupos resilientes y de una amplia 
autonomía para el trabajo remoto. 

•  erfecto conocimiento de normas y estándares 
para organizaciones que deben cumplir con 
prácticas de Gobierno Corporativo. Además, he 
colaborado en la obtención de certificaciones 
internacionales (ISO 20000, ISO 9000 e ISO 
27000), en organizaciones que deben operar 
bajo marcos normativos y regulaciones de 
terceros

•  Acostumbrado a la adopción de estándares 
y la creación de metodologías basadas 
en Sistemas de Gestión. En el aspecto de 
inversiones, fuerte disciplina en materia 
de control de costos sin poner en riesgo la 
operación; reducción de costos mediante 
la implantación de tecnologías basadas en 
software libre; sobre tecnologías licenciadas, 
supervisión para mantener términos de lo justo 
necesario.

•  Experiencia en la construcción de sinergias 
entre diferentes áreas para llevar a cabo 
nuevas implantaciones de infraestructura 
tecnológica, priorizando las necesidades del 
negocio. 

•  Más de 500 horas de formación en cursos de 
especialización práctica

•  Licenciatura en Sistemas de Computación 
Administrativa  I  Universidad del Valle de 
México 

•  Promociones y logros importantes en diferentes 
posiciones en el ámbito corporativo.

EXPERIENCIA PROFESIONAL

FORMACIÓN ACADÉMICA 

RECONOCIMIENTOS




